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PROPOSITO:

Transformar la practica docente disenando
experiencias de aprendizaje que

desarrollen agencia, compromiso y aprendizaje
profundo para todos.



MODULO 1. AGENCIA DEL APRENDIZ
e Qué es la agencia del aprendiz
e Pertenencia, capacidad y control
e Autonomia y autodeterminacion
e E| fin del alumno promedio
e Altas expectativas para todos

MODULO 2. DISENAR PARA EL

COMPROMISO
e Motivacidn y neurociencias
e Participacion significativa
e VOzy eleccion
e Mentalidad de crecimiento
e Autorregulacion y funciones ejecutivas

MODULO 3. DISENAR PARA APRENDER EN
PROFUNDIDAD
e Aprendizaje significativo
e Construccion del conocimiento
e Andamiajes
e Pensamiento critico y transferencia
e Estrategias DUA para la variabilidad



MODULO 4. EVALUAR PARA APRENDER
e Evaluacion inclusiva
e Taxonomias de Bloom, SOLO y Marzano
e Evidencias de aprendizaje
e Feedback efectivo
e Evaluacion formativa y auténtica

MODULO 5. TECNOLOGIA E IA PARA
POTENCIAR EL APRENDIZAJE
e |A como apoyo al diseno
e Creacidon de materiales accesibles
e Personalizacidon sin individualizacidn
e Prompts para DUA
e Herramientas digitales inclusivas

PROYECTO FINAL:

Diseno o redisefio completo de una experiencia
de aprendizaje incorporando DUA 3.0,

agencia del aprendiz, altas expectativas,
evaluacion inclusiva e IA.
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